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Akademia kompetencji kluczowych — program rozwoju uczniow szkoét ponadgimnazjalnych Polski Wschodniej

REGULAMIN UCZESTNICTWA UCZNIOW W PROJEKCIE

§1
POSTANOWIENIA OGOLNE

Niniejszy Regulamin okre$la zasady uczestnictwa uczniéw w Projekcie ,Akademia kompetencji
kluczowych — program rozwoju ucznidow szkét ponadgimnazjalnych Polski Wschodniej” (zwanym
dalej ,Projektem”).

Projekt jest wspoffinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu
Spotecznego.

3. Projekt realizowany jest w okresie od 1 stycznia 2009 r. do 31 grudnia 2012 r. przez Unizeto
Technologies S.A. z siedzibg w Szczecinie w partnerstwie z Instytutem Maszyn Matematycznych
z siedzibg w Warszawie.

Celem Projektu jest zwiekszenie potencjatu zawodowego i spotecznego 9900 uczniow szkot
ponadgimnazjalnych Polski Wschodniej z obszaru wojewddztwa lubelskiego, podkarpackiego,
swietokrzyskiego, warminsko-mazurskiego oraz podlaskiego.

5. Biuro Projektu zlokalizowane jest w Oddziale w Lublinie Unizeto Technologies S.A.

§2
OGOLNE ZASADY UCZESTNICTWA UCZNIOW W PROJEKCIE

Przez Uczestnika Projektu (ucznia) nalezy rozumie¢ ucznia, ktéry podpisat deklaracje
uczestnictwa w Projekcie i rozpoczat udziat w jednym z rodzajéw zajeé, o ktérych mowa
w § 3 ust. 1. Podpisanie deklaracji uczestnictwa w Projekcie przez ucznia nie moze nastapié
pozniej niz w dniu rozpoczecia przez niego udzialu w danych zajeciach.

Deklaracja uczestnictwa w Projekcie ucznia, ktory nie ukonczyt 18. roku zycia, musi zostac
podpisana dodatkowego przez jego przedstawiciela ustawowego.

3. Uczestnictwo w Projekcie jest bezptatne. Koszty udziatu ucznia w zajeciach, zdalnych testach
wstepnych, ewaluacyjnych i koncowych oraz w szkoleniach e-learningowych, a takze koszty
przystagpienia do egzaminéw ECDL, koszty podrecznikéw i nagrdd, o ktérych mowa nizej, pokrywa
Unizeto Technologies S.A.

§3
UPRAWNIENIA | OBOWIAZKI

Uczestnik Projektu (uczen) zobowigzany jest do udziatu tylko w jednym rodzaju zaje¢ sposrod
nastepujacych:

a. zajecia z jezyka angielskiego w wymiarze 30 godzin lekcyjnych,

b. zajecia komputerowe ECDL w wymiarze 120 godzin lekcyjnych

C. zajecia z podstaw przedsiebiorczosci w wymiarze 20 godzin lekcyjnych.
Uczestnik Projektu (uczen) bioracy udziat w zajeciach komputerowych ECDL moze dodatkowo
przystapi¢ do egzaminéw z 7 modutéw ECDL Core, po jednym egzaminie z kazdego modutu,
po zdaniu ktérych uzyska certyfikat ECDL Core.
3. Uczestnik Projektu (uczen) biorgcy udziat w zajeciach z jezyka angielskiego lub zajeciach
z podstaw przedsiebiorczosci moze dodatkowo skorzystaé ze szkoleh e-learningowych z tego
zakresu.
Uczestnik Projektu (uczen) zobowigzany jest do potwierdzenia udziatu w zajeciach oraz odbioru
podrecznikéw, poprzez ztozenie wtasnorecznego podpisu na witasciwych listach przygotowanych
przez Unizeto Technologies S.A.
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Uczestnik Projektu (uczen) ma prawo do nieobecnosci na zajeciach okreslonych w deklaracji
uczestnictwa w Projekcie w wymiarze maksymalnie 20% wymiaru godzinowego tych zajeé.
Unizeto Technologies S.A. zobowigzane jest do zapewnienia nagrody rzeczowej kazdemu
Uczestnikowi Projektu (uczniowi), ktéry nie zrezygnowat z uczestnictwa w Projekcie oraz
dodatkowej nagrody rzeczowej dla Uczestnika Projektu (ucznia), ktoéry osiggnat najlepsze wyniki
w zdalnych testéw kohcowych z danych zaje¢ w szkole w danym roku szkolnym.

§4
REZYGNACJA Z UCZESTNICTWA W PROJEKCIE

Nieobecnos¢ na zajeciach okreslonych w deklaracji uczestnictwa w Projekcie w wymiarze
wiekszym niz 20% wymiaru godzinowego tych zaje¢, oznacza, co do zasady, rezygnacje
z uczestnictwa w Projekcie i utrate statusu Uczestnika Projektu (ucznia) w rozumieniu niniejszego
Regulaminu.

Za réwnoznaczne z rezygnacjg z uczestnictwa w Projekcie i utratg statusu Uczestnika Projektu
(ucznia) w rozumieniu niniejszego Regulaminu uznaje sie réwniez dostarczenie do Biura Projektu
pisemnego wniosku o skreslenie z listy Uczestnikébw Projektu podpisanego przez Uczestnika
Projektu (ucznia) lub stwierdzenie przez Koordynatora projektu wystapienia powaznych
okoliczno$ci uniemozliwiajgcych udziat ucznia w zajeciach.

W przypadku rezygnacji z uczestnictwa w Projekcie, uczen zobowigzany jest, co do zasady,
do niezwtocznego zwrotu podrecznikéw, kiore otrzymat w zwigzku ze swoim uczestnictwem
w Projekcie.

§5
POSTANOWIENIA KONCOWE

Traci moc ,Regulamin uczestnictwa uczniéw w Projekcie” z dn. 12 pazdziernika 2009 r.

Sprawy nieuregulowane w niniejszym Regulaminem sa rozstrzygane przez Koordynatora Projektu
w oparciu o postanowienia ,Regulaminu rekrutacji”.

Ostateczna interpretacja niniejszego Regulaminu w oparciu o zatozenia Projektu, przepisy
dotyczace Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki oraz postanowienia ,Regulaminu rekrutacji”
nalezy do Koordynatora Projektu.

Unizeto Technologies S.A. zastrzega sobie prawo zmiany niniejszego Regulaminu. Wszelkie
zmiany niniejszego Regulaminu bedg publikowane na stronie internetowej Projektu.

Niniejszy Regulamin obowigzuje od dnia jego zatwierdzenia do dnia 31 grudnia 2012 r.

NINIEJSZYM ZATWIERDZAM ,,REGULAMIN UCZESTNICTWA UCZNIOW W PROJEKCIE”:

KOORDYNATOR PROJEKTU

Lublin, dn. 18 sierpnia 2010 r. {;[.,_l.‘ﬂ;;',r; Karczmarz

miejscowosc, data podpis Koordynatora Projektu
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